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NUESTROS BARRIOS

Alumnos de EI Bronx aprenderan Jugando en la red
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DNuevo programa le ayudard
a ganar créditos académicos
y acceder a pasantias

CAROLINA LEDEZMA/ EDLP

NUEVA YORK — Mark Helfand esta apren-
diendo cémo ensenar tecnologia a tra-
vésde juegos electrénicos a sus alumnos
de la escuela John V. Lindsay Wildcats
de El Bronx — 98% de ellos hispanos y
afroamericanos de bajos recursos que
luchan por graduarse en bachillerato. El
es uno de los profesores de 50 secun-
darias para estudiantes probleméaticos
de la ciudad, conocidas como ‘transfers’,
que se preparan para impartir una nue-
va materia: alfabetismo digital o
DIG/IT

Estos docentes estan aprendiendo c6-
mo usar la plataforma digital playdi-
git.com, en la cual sus alumnos apren-
deran desde como proteger su identidad
en la red, manejar un presupuesto per-
sonal, encontrar informacién sobre lo
que les apasiona hacer, escribir una hoja
de vida y navegar en portales de empleo
y universidades.

Cada dia “a través de este juego, ellos
deberan cumplir tareas para ganar va-
rias medallas”. Como todo se hace en
linea, podran acceder remotamente
cuando faltan a clases para no quedarse
atras”, explica Helfand.

“La idea es que los estudiantes me-
Jjoren su desempeno y obtengan créditos
adicionales para poder graduarse”, aco-
ta el docente.

Este curso, disenado por Learning
Times, una compania que desarrolla
herramientas de ensenanza virtual, es
parte del programa NYC Connected
Foundations que el Departamento de
Educacion (DOE) de la Ciudad dice be-
neficiard a cinco mil estudiantes, a un
costo de $8.5 millones. Cada alumno que
curse la materia ganara un crédito aca-
démico, recibirda una computadora gra-
tis y tendra conexién de banda anchaen
su casa a bajo costo.

Jonathan Finkelstein, productor eje-
cutivo de Learning Times, destaca que
en DIG/IT estos jovenes, de entre 16y 21
anos, obtienen herramientas tangibles
que para conseguir mejores trabajos y
continuar su formacion.

El sistema de ensenanza se asienta
en cuatro unidades: vive, aprende, gana
y juega. Vive se enfoca en cémo so-
brevivir en internet y aspectos de ciu-
dadania digital. Aprende se concentra
en cémo buscar oportunidades de es-
tudio y de trabajo en la red; Gana en
principios basicos de finanzas perso-
nales; y Juega en como buscar infor-
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Como un Mouse Squad, Erik Rosas ayuda a sus companeros de escuela cuando tienen problemas con sus computadoras.

Enlas escuelasde la cmdad los estudiantes aprenderan a usar la tecnologia mlentr'as
juegan y cumplen metas.

macion sobre lo que te gusta hacer.

Los premios simbolizan destrezas ad-
quiridas que hasta ahora no se reco-
nocian académicamente; pero también
dan al profesor informacién sobre las

habilidades de cada estudiante. Segun
Finkelstein, “cualquier empleador o
universidad le gustaria saber eso y no
s6lo conocer que la persona tomé un
curso de tecnologia”.

ESCUADRONES EN LA ESCUELA

Erik Rosas estudia décimo grado en Hudson
High School of Learning Technologies, en
Manhattan. A sus 15 afios ya cuenta en su
curriculo con una pasantia en Time Inc. y
participd en un proyecto para desarrollar
paneles solares en gorras de béisbol.

El es miembro de los escuadrones Mouse
Squad que operan en 140 escuelas publicas de
Nueva York y en los que participan unos 1,600
estudiantes. Este programa - otra de las
iniciativas de capacitacion profesional que
sirven a jovenes de bajos recursos de la ciudad
- brinda conocimientos sobre tecnologia “y les
ensefa a trabajar en equipo, y refuerzan su
autoestima y sentido de liderazgo”, segtn la
vocera de Mouse, Susan Schwartz.

“Como un Mouse Squad he aprendido a
trabajar como en la vida real y ayudo a mis
compaiieros a resolver problemas cuando no
les corre un programa o la impresora no
funciona”, comenta Erik. “También lo hago en
casa, porque mis padres no saben de tec-
nologia”.

Su mayor leccion ha sido interactuar con otros
y comportarse como adulto en una atmdsfera
profesional. “Yo no era bueno en considerar las
opiniones de otros”.

Ese aprendizaje es base para participar en
actividades, proyectos tecnologicos, y pasantias
como la que hizo Erik.

“Quiero estudiar astronomia en la universidad
y sé que todo lo que he aprendido me ayudara
en el futuro”, dice con orgullo.
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